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120 ¤

2 h

5

1-2

DÉCOUVERTE

L E  M O N D E  D E  L A  3 D

▷  La 3D c ’est  quoi ?

▷  Savoir  reconnaître les f ichiers 3D, les 
télécharger et les ouvrir .

▷  Découvrir  l ’ imprimante 3D.

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

Dans cet atel ier init iat ion,  vous découvrez le monde de la 3D, vous 
apprenez à reconnaître un f ichier 3D. Vous pouvez en rechercher sur 
Internet et  télécharger le f ichier qui  vous intéresse,  par exemple pour 
réparer un objet ou faire un cadeau.

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Oh, you're sure to do that, '  said the Cat,  ' i f  you only walk 
long enough. '

Al ice felt  that this could not be denied,  so she tr ied another 
question.  'What sort  of  people l ive about here?'

' In THAT direction, '  the Cat said,  waving its r ight paw round, 
' l ives a Hatter:  and in THAT direction, '  waving the other 
paw, ' l ives a March Hare.  Visit  either you l ike:  they're both 
mad. '

'But I  don't  want to go among mad people, '  Al ice remarked.

'Oh, you can't  help that, '  said the Cat:  'we're al l  mad here. 
I 'm mad. You're mad. '

'How do you know I 'm mad?'  said Al ice.

'You must be, '  said the Cat,  'or you wouldn't  have come 

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Enfant

▶Ado

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶École primaire

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

I M P R E S S I O N  3 D,  I M P R E S S I O N ,  F A B R I C AT I O N , 
R É PA R AT I O N ,  R E PA I R  C A F É ,
C U R A ,
T E C H N O LO G I E ,
C O S P L AY
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60 ¤

1 h

10

1

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Enfant

▶Ado

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶École primaire

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

2 3/21 /21



120 ¤

2 h

5

1-2

INITIATION

M O D É L I S AT I O N  3 D

▷  Dessiner en 2D et passer en 3D.

▷  Apprendre à uti l iser un logiciel  de CAO.

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

Vous avez quelques bases en informatique, vous souhaitez vous init ier 
à la Conception Assistée par Ordinateur (CAO).  En atel ier,  à travers 
des objets simples,  vous apprenez les bases de la conception et vous 
apprenez à exporter un f ichier pour de l ’ impression 3D par exemple.

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Les f ichiers 3D créés peuvent être récupérer sur une clé 
USB. Les logiciels ut i l isés lors de l ’atel ier sont accessibles 
gratuitement sur internet.

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Ado

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

C O N C E P T I O N ,  M O D É L I S AT I O N ,  M O D É L I S AT I O N  3 D, 
I M P R E S S I O N  3 D,  I M P R E S S I O N ,  F A B R I C AT I O N , 
R É PA R AT I O N ,  R E PA I R  C A F É
F U S I O N  3 6 0,  F R E E C A D,  T I N K E R C A D,
T E C H N O LO G I E ,
C O S P L AY,  J D R ,  J D S ,  J E U  D E  R Ô L E ,  J E U  D E  S O C I É T É

4 5/21 /21



120 ¤

2 h

5

1-2

INITIATION

M O D É L I S AT I O N  3 D  AV E C 
M I N E C R A F T

▷  Dessiner en 3D grâce au jeu vidéo 
Minecraft .

▷  Exporter un décor Minecraft  en f ichier 3D.

▷  Imprimer en 3D son décor Minecraft .

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

Que vous soyez débutant·e avec Minecraft  ou non, cet atel ier vous 
permet d ’apprendre à modéliser en 3D, d ’exporter votre décor pour le 
préparer à être imprimé grâce à une imprimante 3D par la suite.

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Les f ichiers 3D créés peuvent être récupérer sur une clé 
USB. Les logiciels ut i l isés lors de l ’atel ier sont accessibles 
gratuitement sur internet.  Un objet 3D peut être imprimé 
lors de l ’atel ier et  les autres objets après l ’atel ier.

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Enfant

▶Ado

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

C O N C E P T I O N ,  M O D É L I S AT I O N ,  M O D É L I S AT I O N  3 D, 
I M P R E S S I O N  3 D,  I M P R E S S I O N ,  F A B R I C AT I O N , 
J E U  V I D É O,  M I N E C R A F T,
T E C H N O LO G I E ,

6 7/21 /21



120 ¤

2 h

5

1-2

INITIATION

I M P R E S S I O N  3 D  ( F D M )

▷  Découvrir  les composants d ’une 
imprimante 3D FDM.

▷  Apprendre à uti l iser une imprimante 3D 
par dépôt de f i lament fondu.

▷  Préparer un f ichier pour l ’ impression 3D.

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

Vous connaissez l ’ impression 3D, i l  est  temps de passer à la pratique. 
À part ir  d ’un f ichier 3D, vous apprenez à uti l iser un logiciel 
d ’ impression 3D, vous apprenez les différentes étapes pour préparer 
la machine avant de lancer l ’ impression.

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Un objet 3D inclus par personne part ic ipant à atel ier.

L ’objet 3D est imprimé sur place pour les impressions 
courtes ou après l ’atel ier pour les objets plus volumineux.

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Ado

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

I M P R E S S I O N  3 D,  I M P R E S S I O N ,  F A B R I C AT I O N , 
R É PA R AT I O N ,  R E PA I R  C A F É ,
C O S P L AY,  J D R ,  J D S ,  J E U  D E  R Ô L E ,  J E U  D E  S O C I É T É

8 9/21 /21



150 ¤

2 h

5

2

INITIATION

I M P R E S S I O N  3 D  ( S L A )

▷  Découvrir  les composants d ’une 
imprimante 3D SLA.

▷  Apprendre à uti l iser une imprimante 3D 
SLA (résine).

▷  Préparer un f ichier pour l ’ impression 3D.

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

Vous connaissez l ’ impression 3D, i l  est  temps de passer à la pratique. 
À part ir  d ’un f ichier 3D, vous apprenez à uti l iser un logiciel 
d ’ impression 3D, vous apprenez les différentes étapes pour préparer 
la machine avant de lancer l ’ impression.

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Un objet 3D en résine inclus par personne part ic ipant à 
atel ier.

L ’objet 3D est imprimé en cours d ’atel ier et  se termine 
généralement après l ’atel ier.

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Ado (avec un adulte)

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

I M P R E S S I O N  3 D,  I M P R E S S I O N ,  F A B R I C AT I O N , 
R É PA R AT I O N ,  R E PA I R  C A F É ,
T E C H N O LO G I E , 
C O S P L AY,  J D R ,  J D S ,  J E U  D E  R Ô L E ,  J E U  D E  S O C I É T É

10 11/21 /21



150 ¤

2 h

5

2

INITIATION

C O N C E V O I R  U N E  F I G U R I N E  E N  
3 D

▷  Uti l iser un générateur de f igurine.

▷  Apprendre à uti l iser une imprimante 3D 
SLA (résine).

▷  Préparer un f ichier pour l ’ impression 3D.

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

À l ’a ide d’un logiciel  de génération de f igurine,  vous concevez un 
personnage pour un jeu ou pour la décoration.  Le f ichier est acheté 
pour être imprimé en 3D à l ’a ide de l ’ impression résine

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Un objet 3D en résine inclus par personne part ic ipant à 
atel ier.

L ’objet 3D est imprimé en cours d ’atel ier et  se termine 
généralement après l ’atel ier.

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Ado (avec un adulte)

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

C O N C E P T I O N ,  I M P R E S S I O N  3 D,  I M P R E S S I O N , 
F A B R I C AT I O N ,  C O S P L AY,  J D R ,  J D S ,  J E U  D E  R Ô L E ,  J E U 
D E  S O C I É T É

12 13/21 /21



60 ¤

1 h

∞

1

FABRICATION

B A D G E S  P E R S O N N A L I S É S

▷  Uti l iser une presse à badges.

▷  Imprimer son propre dessin.

▷  Uti l iser un massicot.

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

Après avoir  imprimé le dessin que vous souhaitez ou avoir  trouvé le 
support (papier,  t issu,  etc. ) ,  vous apprenez à découper votre dessin à 
l ’a ide d’un massicot puis à presser les différentes part ies de votre 
futur badge.

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Un badge fabriqué par personne.

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Enfant

▶Ado

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶École primaire

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

F A B R I C AT I O N ,  D E S S I N ,  P E R S O N N A L I S AT I O N

14 15/21 /21



150 ¤

2 h

5

2

INITIATION

B R O D E R I E  N U M É R I Q U E

▷  Découvrir  la broderie numérique.

▷  Apprendre à uti l iser une brodeuse 
numérique.

▷  Préparer un f ichier de dessin vectoriel 
pour la brodeuse.

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

Vous apprenez à broder un motif  ou un lettrage sur votre t issu,  vous 
apprenez à changer de f i l  à broder.

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Chaque personne part ic ipant à l ’atel ier peut repartir  avec 
une broderie sur le t issu de son choix.

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Ado (avec un adulte)

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

B R O D E R I E ,  C O U T U R E ,  F A B R I C AT I O N , 
P E R S O N N A L I S AT I O N
T E C H N O LO G I E , 
C O S P L AY,  J D R G N ,  J D R ,  J E U  D E  R Ô L E ,  J E U  D E  R Ô L E 
G R A N D E U R  N AT U R E ,  D I Y,  A C C E S S O I R E

16 17/21 /21



150 ¤

2 h

5

2

INITIATION

G R AV U R E  E T  D É C O U P E 
L A S E R

▷  Découvrir  la gravure et la découpe laser.

▷  Apprendre à pi loter la machine et le 
logiciel .

▷  Préparer un f ichier de dessin vectoriel 
pour la découpe et la gravure laser.

OBJECTIFS DE L’ATELIER

DESCRIPTION DE L’ATELIER

Vous apprenez à préparer votre dessin vectoriel  ou matric iel  pour la 
découpe ou la gravure.

RÉSULTAT DE L’ATELIER

Chaque personne part ic ipant à l ’atel ier peut repartir  avec 
une découpe et/ou une gravure laser

PUBLIC CIBLE DE L’ATELIER

▷Particul ier : 

▶Ado (avec un adulte)

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

D É C O U P E ,  G R AV U R E ,  L A S E R ,  F A B R I C AT I O N , 
P E R S O N N A L I S AT I O N
T E C H N O LO G I E , 
C O S P L AY,  J D R G N ,  J D R ,  J E U  D E  R Ô L E ,  J E U  D E  R Ô L E 
G R A N D E U R  N AT U R E ,  D I Y,  A C C E S S O I R E

18 19/21 /21



20 ¤

1 
semaine

LOCATION

P R Ê T  E T  LO C AT I O N  D E 
M A C H I N E S

Les adhérent·es peuvent emprunter une machine gracieusement une 
fois par année d’adhésion, pendant une semaine . 
Les consommables ne sont pas inclus avec le prêt de la machine et 
peuvent faire l ’objet d ’une facture à régler ( f i lament PLA, encre 
d’ imprimante,  f i ls  à broder,  matériel  de badges).

Une fois le premier emprunt passé,  une location standard sera 
proposée.

ADHÉRENT·ES

LOCATION

Les part icul iers,  les col lect ivités (écoles,  médiathèques,  centres de 
loisirs,  maisons de quartier)  et  les associat ions peuvent louer une ou 
plusieurs machines,  en fonction des disponibi l i tés,  pour une durée à 
convenir ensemble.

Certaines machines peuvent être louées en pack,  avec un tarif 
préférentiel  (par exemple,  le massicot pour la presse à badges).

Liste des machines disponibles :  presse à badges,  massicot, 
imprimante 3D FDM, Fraiseuse CNC, Découpeuse (Cricut) ,  Brodeuse 
numérique, imprimante à subl imation thermique.

PUBLIC CIBLE DE LA LOCATION

▷Particul ier : 

▶Enfant

▶Ado

▶Adulte

▷Associat ion

▷Élève d’établ issement scolaire :

▶École primaire

▶Collège

▶Lycée

▷Médiathèque

▷Éducation/Profs

MOTS-CLÉS

M A C H I N E S ,  LO C AT I O N ,  P R Ê T
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